Teknologi - en handbog og de tilhgrende elektroniske formularer
Teknologi - en handbog er taenkt som en guide til teknologiprojekter. Meningen er, at man ved at fglge
bogens procedurer kan arbejde sig gennem alle projektets faser.

Procedurerne og de tilhgrende elektroniske formularer skal hjzlpe eleverne med at nedbryde et komplekst
projekt, i mange relativt simple opgaver, uden at friheden til at skabe noget nyt begraenses.

Formularerne ggr det enkelt at fa noteret alle de tanker, der opstar undervejs i projektet, sa de senere kan
dokumenteres i projektrapporten. Formularerne ma aldrig opfattes som en rapport, men som en hjalp, nar
rapporten skal skrives. De kan ogsa vaere gode og relevante bilag.

Samlet kan bogen og de elektroniske formularer anvendes til at illustrere et kvalitetssikringssystem, og hvis
underviseren vurderer formularerne, kan de anvendes som ”porten” i et state gate system.

Alle procedurer og elektroniske formularer suppleres med eksempler og teori i leksikonnet i bogen.
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